 420光束灯

使 用 说 明 书

（RDM、彩色显示、触控屏）
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参数

1、电 压:210V~230V/50~60Hz,

2、整灯功率580W

3、镇流 器: 电子镇流器      

4、理论光源寿命：3000H

6、色温：8000K

7、颜 色: 带有14种颜色+白光,可半色彩虹效果,

8、七彩:独立七彩光束效果，独立七彩棱镜效果，清晰鲜艳！

9、图 案: 带有14个固定图案片，自带图案抖动，轮播自转！

10、棱 镜: 双棱镜盘双旋转设计，一个蜂窝钻石棱镜8+8+8度17+34+45度

       一个27度八棱镜，可叠加角度123度，棱镜可正反转！

11、马达电机:三相高速运转静音电机！

12、散热风机:自带温度感应器，灯体温度升高，风机转数加速运转！反之降速运行！

13、控制主板:驱动芯片进口，自带灯具故障检测功能，风机闭环控制,配置RDM功能！

14、雾 化：独立雾化效果，可做远程面光。

15、频 闪: 0.3-13次/秒

16、显示：2.8寸触摸液晶显示,可倒转180°显示。

17、镜 头: 高精密大口径组合光学镜头，直径165CM，光束柱子粗，光束感强

18、调 焦: 0-100%机械调节（支持机械频闪和可调速频闪效果，支持频闪宏功能。）

19、扫描范围:X轴540度，Y轴270度（解析度8Bit/16Bit）

20、光束角度: 镜头组光学系统,电动对焦，平行光束角0-2°

21、采用光电复位系统，当偶然发生误动后，可自动检索复位。

22、通道数量: 16/22通道

23、控制方式: 国际标准DMX ， 主从模试     

24、外壳:防火耐高温材料！                                  

25、其它功能: 远程控制灯泡开关功能，显示灯具、灯泡使用时间

26、控台开泡数值:200~205（第19通道）

27、控台灭泡数值:100~105（第19通道）

28、机械闭光时自动降低50%光源功率

29、产品尺寸：36*27*60cm             

30、产品净重：18.8KG

31、纸箱包装重:22KG 

32、一装二航空箱尺寸：75.5*43.5*84cm   

33、一装二航空箱总量：20.2kg（装满灯59kg）

注意事项与安装

维护保养

本灯具应保持干燥，避免在潮湿环境下工作。
间歇性的使用会有效地延长本灯具的寿命。
为了获得良好的通风效果和灯光效果，要注意经常清洁风扇和风扇网以及透镜。
请勿用酒精等有机溶剂擦试灯具外壳，以免造成损坏。

声明

本产品在出厂进时，性能完好，包装完整。所有使用者应严格遵守以上所陈述的警告事项和操作说明，任何因误用而导致的损坏不在本公司的保证之内，对忽视操作手册而导致的故障和问题亦不在经销商负责的范围内。

本手册如有技术改动，恕不另行通知。
产品注意事项
为保证产品的使用寿命，本产品切勿摆放在潮湿或漏水的地方，更不能在温度超过60度以上的环境工作
不要将本产品放置在易松动或易震动的地方。
为避免触电的危险，本产品的维修请求助专业人士维修。
灯泡使用时，电源电压变化不应超过±10%，电压过高，将缩短灯泡的寿命，电压过低，则影响灯泡的光色。
断电后，需20分钟后使用灯具充分冷却后才能再次通电使用。
为保证本产品的正常使用，请仔细阅读本说明。信号线连接（DMX）


使用符合规格的RS-485电缆：带屏蔽、120ohm特性阻抗、22-24 AWG、低容抗。不要使用麦克风电缆或有不同规定特性的电缆。端子的连接必须使用3或5针XLR型公/母性连接器。（最低1 / 4 W）。

重要提示：线不能相互接触或与金属外壳接触。
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图1  DMX信号线连接示意图

灯具安装

灯具可水平放置、斜挂和倒挂。斜挂和倒挂时一定要注意安装方法。

如图2所示，在对灯具定位前，要确保安装地点的稳固性，在反转吊挂安装时，必须确保灯具不要在支撑架上跌落下来，需要用安全绳索穿过支撑架和灯具提手进行辅助吊挂，以确保安全，.防止灯具坠落和滑动。

灯具在安装调试时，下方禁止行人通过，定期检查安全绳索是否出现磨损、挂钩螺丝是否出现松动。

如果因为吊挂安装不稳固，导致灯具坠落而产生的一切后果，我司不承担任何责任。
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图2  倒挂灯具示意图
面板操作

概述

灯具面板示意图如图3所示，上面标题显示灯具名称，下面为状态栏，显示当前灯具的信号，灯泡状态，故障（当有故障信息未查看时，显示“ERR”，否则显示“NOR”）等。
本灯具支持DMX/RDM协议，当灯具被RDM主机搜索，面板会出现“RDM”三个字母，示意灯具被正常枚举。

显示和操作类似“安卓操作系统”，用指尖或钝硬物点击对应项即可操作。

注意：不能使用尖或锋利物点击显示屏，以防造成损坏。
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图3  显示面板示意图

菜单操作

选择菜单项

左边区域为TFT显示区和触摸区，用手指或钝面硬件点击面板内容，即可以完成参数设置或查看状态等操作。

右边区域是辅助输入，如不使用TFT自带的触摸功能，可以使用辅助输入选择需要设置或查看的项，完成操作。

参数数值输入

当选择的参数项需要输入数值时，会打开如图4所示窗口：
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图4  数值设置页面

设置数值：可以直接拉动滑动条快速设置所需数值，也可以点击右边“上”或“下”按键精确设置所需数值或者用附助输入进行设置。

应用数值：当通过“上”或“下”按键设置好数据，再按下左下角的“apply”应用键，数值马上发送至灯具，但数值未保存。

保存数值：任何时候，点击右下角的“确定”键，即把当前数值保存到内部储存器，下次开机以保存的数值应用到灯具。

设置布尔值参数

当设置的参数为布尔值（如ON或OFF）时，则直接点击对应的项切换参数值即可，该类参数修改后将保存到内部储存器。按下右边的参数选项，对应的选项会变灰。当放开手时，相应的参数会改变并保存。如果按下参数选项不是想要更改的参数，这时可把手指挪到屏幕的其他地方，相应的参数就不会改变。

重要布尔参数的确定会通过，确定窗口来设定，如下图5所示：
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图5  确定输入窗口

子页面（参数）
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功能菜单说明

进入设置界面，如图6-1所示：

在主界面中，可以通过选择六个按钮进入相应的参数设置界面。

在参数设置界面，可以按下左边蓝色选项，快速切换到其他设置界面。

设置DMX地址码

通过如图6-1所示页面可设置灯具的DMX地址、通道模式等。
灯具的菜单设置优化了地址的设置，几种设置地址码操作如下：
选择“上一台”或“下一台”，灯具会根据当前地址码和通道数据，自动计算下一台或上一台的地址码，可以快速设置；
点击地址码数值，可以进入数值编辑窗口，在这里可以设置任何有效的地址码，灯具自动获取灯具当前的通道数，自动过滤不可使用的地址码（512-当前通道数）。
灯具支持RDM协议，可以通过RDM远程设置灯具地址码。
提供两个按钮:
通道模式：可循环选择不同的通道模式；

灯具复位：复位全部电机。

设置灯具工作模式

通过如图6-2所示页面可设置灯具的运行模式、控制灯炮。灯具支持四种运行模式（DMX模式、自走模式、声控模式和场景模式），详细的参数数值设置请参考上一节，具体参数描述如下表所示： 
运行模式
	DMX模式
	控台模式，接收DMX信号，RDM信号

	自走模式
	灯具按内置程序自动运行

	声控模式
	当灯具检测到较强的声音时，灯具按内置程序自动运行一个场景，否则保持最后一次的场景

	场景模式  01
	以设置的场景方式运行，最多支持10场景的自定义编辑

	
	1~10
	输出指定的场景

	
	自动
	自动以设置的场景时间（非0)顺序循环输出场景，时间为0的场景自动跳过忽略

	主从选择
	非DMX模式时生效，选择数据输出的模式，灯具自动检测DMX状态自动切换输出，防止数据冲突

	
	主机
	灯具按内置运行，如果DMX无信号，则输出数据（同步），否则不输出数据

	
	从机
	灯具按内置运行，不输出数据（不同步其它灯具）

	
	自动
	如果DMX无信号，灯具按内置运行，否则，灯具按DMX信号工作

	灯泡开关
	（灯泡光源）弹出确认对话框，选择"SURE"确认当前操作，开或关灯泡，开关时间间隔限定30秒

	
	关闭
	当前的灯泡输出已处于关闭状态

	
	开启
	当前的灯光输出已处于开启状态


场景模式适用于单台或少量灯具，只需输出固定的场景，或需要运行一段简单的程序，可以不接控台，在场景页面里编辑即可。
如果灯具光源为灯泡，在关闭灯泡后，请等待10分钟后再开启灯泡。

面板显示设置

灯具支持中英双语，倒挂显示等，进入如图6-3所示设置对应的参数设置，具体菜单内容如下表所示：
 显示设置
	语言
	设置显示的语言

	
	English
	英文显示

	
	中文
	中文显示

	屏幕保护
	设置屏幕30秒内无操作后，屏幕的显示内容或方式

	
	关闭
	保持最后操作页面， 亮屏

	
	模式1
	灭屏

	
	模式2
	黑屏，在左下角显示当前灯具的地址码

	
	模式3
	显示商标信息，地址码和运行模式

	屏幕旋转
	设置屏幕的显示方向

	
	关闭
	不反转显示

	
	开启
	反转显示

	
	自动
	自动检测灯具挂灯方向，自动切换显示方向

	DMX指示
	设置DMX信号指示灯的指示方式

	
	模式1
	有信号时亮，无信号时灭

	
	模式2
	有信号时灭，无信号时亮

	
	模式3
	有信号时闪烁，无信号时灭

	信号指示亮度
	设置信号指示灯的亮度

	
	1~10
	10个等级

	屏幕背光
	设置屏幕背光在无操作10秒后的亮度，操作时全亮

	
	1~10
	10个等级

	触屏开关
	选择是否禁用触屏，当屏幕触摸意外损坏时，可禁用触摸功能，使用辅助输入设置灯具

	触摸校正
	当屏幕触摸不准确时，可进入校正页面校正屏幕


支持触摸操作的灯具，如果出现触摸不良现象，可进入校正页面重新校正触摸屏的触摸精度，正常情况下，请不要进入此页面。如果触摸损坏，请选择禁用触摸开关。

场景模式


进入如图6-4所示页面，灯具进入场景编辑模式，此页面下，灯具不接收DMX控台数据，编辑的数据即时反映到灯具上。
页面的内容决于当前选择的通道，且显示的通道内容和顺序和灯具通道表一致，通过这个页面，可以编辑10个场景是，如下表所示： 
场景模式
	场景选择
	选择当前需要操作场景

	
	1~10
	10个场景设置格式

	场景时间
	设置当前场景在自动时的保留的时间，单位0.1秒

	
	0
	当前场景不参与自动场景输出

	
	1-255
	0..1秒到25.5秒

	1. X轴
	0-255
	设置各个通道的数据，该显示内容和顺序和灯具的通道表一一对应

	……
	0-255
	

	……
	0-255
	

	N. 功能
	0-255
	


如果在场景中的复位通道编辑有效复位数据，灯具会复位，但复位后，对应的复位通道的数值会自动清零，防止多次连续复位。
查看该页面，即可以获得灯具当前的通道表顺序，具体通道数据请参考详细的通道描述。

设置灯具工作参数


进入如图6-5所示页面，调整灯具的现场参数，方便灯具的现场安装等：
高级设置

	X轴反向
	设置X轴转动方向

	
	关闭
	不反向

	
	开启
	反向

	Y轴反向
	设置Y轴转动方向

	
	关闭
	不反向

	
	开启
	反向

	光耦校正
	设置灯具是否检测XY失步并校正

	
	关闭
	失步后不校正位置

	
	开启
	失步后自动校正位置，并记录失步故障

	X轴偏移量
	设置灯具X轴零点的位置

	
	4-150
	　

	Y轴偏移量
	设置灯具Y轴零点的位置

	
	4-48
	　

	数据保持
	设置灯具无DMX信号时，灯具的输出状态

	
	关闭
	无信号，所以电机和光源回到复位完成时位置和状态

	
	开启
	无信号，保持最后一帧DMX数据输出

	开灯模式
	设置灯泡上电后第一次开启的方式

	
	上电开泡
	上电时先开灯泡，30秒后复位灯具

	
	复位后开泡
	上电3秒后复位灯具，复位完成后开灯泡

	
	手动开泡
	复位完成后，通过菜单或控台手动开灯泡

	出厂设置
	弹出确认框，选择"SURE"后，灯具参数返回出厂设置


选择上电开泡模式时，灯具在上电后，会等待灯泡30秒，让灯泡充分启动，内部电压足够稳定后，再启动复位程序，如果使用现场用电容量稳定，推荐上电开灯泡模式。
当灯具不能校正位置时，请先检查是否关闭了“光耦校正”。
当拔去信号后，如果灯具的位置不是按设想输出，请先检查“数据保持”设置。
设置XY偏移量时，完成设置后，请先以最大行程控制XY，以检查设置后，X Y不会撞到定位杆或壳体。

查看灯具当前状态

进入如图6-6所示页面，可以查看灯具的信息和实时状态，以获知灯具的使用状态， 如果灯具需要售后，请提供该页面显示的状态信息以作判断依据，具体如下表所示:
状态信息
	电机信息
	显示灯具内的所有电机和信号的信息状态

	
	霍尔
	不显示，表示电机没霍尔校正，0表示电机离开校正位置点，1表示电机处于校正位置点

	
	状态 
	显示电机复位完成状态

	
	X轴
	显示X轴光耦反馈的实时位置值

	
	Y轴
	显示Y轴光耦反馈的实时位置值

	
	光耦
	显示X、Y轴光耦两个信号的电平状态，二进制

	故障/状态记录
	显示灯具复位和运行时的最近8次的故障记录，故障记录断电后不保存，当次上电周期有效

	
	故障数据
	上电后检测到故障的总数

	
	12：:03
	故障发生时的上电时间，单位为分钟

	
	霍尔故障
	对应电机复位时电机没检测到有效的霍尔信号

	
	霍尔短路
	对应电机复位时检测到电机的霍尔信号一直有效

	
	光耦故障
	对应电机复位时没有检测到有效的光耦信号

	
	失步
	对应电机在运行过程中失步

	
	撞杆
	对应电机复位时撞定位杆

	
	灯泡故障
	灯泡意外灭泡

	
	传感器故障
	温度传感器信号不正常、

	
	风扇故障
	主风扇工作不正常

	灯具状态
	显示当前灯具的关键状态数据，以作参考

	
	通信
	0~100%, 灯具内部数据链路的通信质量

	
	错误计数
	上电后共检测到错误帧的数量，累计

	
	光源温度
	显示当前光源的温度，“---”表示无检测

	
	显示板温度
	显示当前显示板的温度或附近的环境温度

	
	传感器1温度
	显示当前主板温度或主板安装位置的环境温度

	版本信息
	显示当前灯具的信息及版本，售后维护的重要参考

	
	设备 
	灯具的名称，同于RDM的设备信息

	
	型号
	灯具的型号, 同于RDM的型号信息

	
	显示板
	显示板的固件版本及序列号

	
	主板1
	主板1的固件版本及序列号

	光源时间
	记录灯源开启的总累计用时，单位分钟，用户用手动清除，作为光源定期保养维护的时间参考

	灯具时间
	记录灯具开启的总累计用时，单位分钟，不可清除


通道描述
通道表

	LIST-1
	LIST-2
	NAME
	VALUE
	BRIEF
	
	

	[ CH1 ]
	[ CH1 ]
	Pan
	0-255
	0-540(degree)
	
	

	[ CH2 ]
	[ CH2 ]
	Tilt
	0-255
	0-270(degree)
	
	

	[ CH3 ]
	[ CH3 ]
	PT Spd
	0-255
	Fast to slow
	
	

	[ CH4 ]
	[ CH4 ]
	Dimmer
	0-255
	0-100% dimmer
	
	

	[ CH5 ]
	[ CH5 ]
	Strobe
	
	
	
	

	
	
	
	0-3
	Dark
	
	

	
	
	
	4-251
	Pluse strobe slow to fast
	
	

	
	
	
	252-255
	Open
	
	

	[ CH6 ]
	[ CH6 ]
	Colour
	
	
	
	

	
	
	
	0-9
	White
	
	

	
	
	
	10-19
	Colour1
	
	

	
	
	
	20-29
	Colour2
	
	

	
	
	
	30-39
	Colour3
	
	

	
	
	
	40-49
	Colour4
	
	

	
	
	
	50-59
	Colour5
	
	

	
	
	
	60-69
	Colour6
	
	

	
	
	
	70-79
	Colour7
	
	

	
	
	
	80-89
	Colour8
	
	

	
	
	
	90-99
	Colour9
	
	

	
	
	
	100-109
	Colour10
	
	

	
	
	
	110-154
	Colour11
	
	

	
	
	
	155-164
	
	
	

	
	
	
	165-210
	Rotate reverse (slow to fast)
	
	

	
	
	
	211-255
	Rotate forward (slow to fast)
	
	

	[ CH7 ]
	[ CH7 ]
	Gobo
	
	
	
	

	
	
	
	0-4
	White
	
	

	
	
	
	5-9
	Gobo1
	
	

	
	
	
	10-14
	Gobo2
	
	

	
	
	
	15-19
	Gobo3
	
	

	
	
	
	20-24
	Gobo4
	
	

	
	
	
	25-29
	Gobo5
	
	

	
	
	
	30-34
	Gobo6
	
	

	
	
	
	35-39
	Gobo7
	
	

	
	
	
	40-44
	Gobo8
	
	

	
	
	
	45-49
	Gobo9
	
	

	
	
	
	50-54
	Gobo10
	
	

	
	
	
	55-59
	Gobo11
	
	

	
	
	
	60-64
	Gobo12
	
	

	
	
	
	65-69
	Gobo13
	
	

	
	
	
	70-74
	Shake slow to fast Gobo1
	
	

	
	
	
	75-79
	Shake slow to fast Gobo2
	
	

	
	
	
	80-84
	Shake slow to fast Gobo3
	
	

	
	
	
	85-89
	Shake slow to fast Gobo4
	
	

	
	
	
	90-94
	Shake slow to fast Gobo5
	
	

	
	
	
	95-99
	Shake slow to fast Gobo6
	
	

	
	
	
	100-104
	Shake slow to fast Gobo7
	
	

	
	
	
	105-109
	Shake slow to fast Gobo8
	
	

	
	
	
	110-114
	Shake slow to fast Gobo9
	
	

	
	
	
	115-119
	Shake slow to fast Gobo10
	
	

	
	
	
	120-124
	Shake slow to fast Gobo11
	
	

	
	
	
	125-129
	Shake slow to fast Gobo12
	
	

	
	
	
	130-134
	Shake slow to fast Gobo13
	
	

	
	
	
	135-199
	Rotate forward (slow to fast)
	
	

	
	
	
	200-255
	Rotate reverse (slow to fast)
	
	

	
	[ CH8 ]
	Gobo Shake
	0-255
	
	
	

	[ CH8 ]
	[ CH9 ]
	Frost
	
	
	
	

	
	
	
	0-127
	None
	
	

	
	
	
	128-255
	Insert frost
	
	

	[ CH9 ]
	[ CH10 ]
	7Color
	
	
	
	

	
	
	
	0-127
	None
	
	

	
	
	
	128-255
	Insert colorful
	
	

	[ CH10 ]
	[ CH11 ]
	Prism1
	
	
	
	

	
	
	
	0-127
	None
	
	

	
	
	
	128-255
	Inert prism1
	
	

	[ CH11 ]
	[ CH12 ]
	Prism1.R
	
	
	
	

	
	
	
	0-127
	0-360(degree)
	
	

	
	
	
	128-190
	Rotate forward (fast to slow)
	
	

	
	
	
	191-192
	Stop
	
	

	
	
	
	193-255
	Rotate reverse (slow to fast)
	
	

	[ CH12 ]
	[ CH13 ]
	Prism2
	
	
	
	

	
	
	
	0-127
	None
	
	

	
	
	
	128-255
	Insert prism2
	
	

	[ CH13 ]
	[ CH14 ]
	Prism2.R
	
	
	
	

	
	
	
	0-127
	0-360(degree)
	
	

	
	
	
	128-190
	Rotate forward (fast to slow)
	
	

	
	
	
	191-192
	Stop
	
	

	
	
	
	193-255
	Rotate reverse (slow to fast)
	
	

	[ CH14 ]
	[ CH15 ]
	Focus
	0-255
	Far to near
	
	

	[ CH15 ]
	[ CH16 ]
	Prism Function1
	0-255
	
	
	

	[ CH16 ]
	
	Prism Function2
	0-255
	
	
	

	[ CH17 ]
	
	Prism Function3
	0-255
	
	
	

	[ CH18 ]
	
	Prism Function4
	0-255
	
	
	

	[ CH19 ]
	[ CH17 ]
	Lamp
	
	
	
	

	
	
	
	0-99
	None
	
	

	
	
	
	100-110
	Turn off lamp over 3 second
	
	

	
	
	
	111-199
	None
	
	

	
	
	
	200-210
	Turn on over 3 second
	
	

	
	
	
	211-255
	None
	
	

	[ CH20 ]
	[ CH18 ]
	Reset
	
	
	
	

	
	
	
	0-249
	None
	
	

	
	
	
	250-255
	Reset fxiture over 3 second
	
	

	[ CH21 ]
	[ CH19 ]
	Pan Fine
	0-255
	0-2(degree)
	
	

	[ CH22 ]
	[ CH20 ]
	Tilt Fine
	0-255
	0-1(degree)
	
	


本灯具通道可在场景模式下查看顺序，通道模式在“地址设置”页面中是设置，具体详细数据如下表所示：

常见故障及使用注意

常见故障处理

灯具内包含微电脑线路板、高压电源等专业部件，为了你的安全以及产品寿命，非专业人士切勿擅自拆卸灯具及相关配件。

灯泡不亮（LED光源除外）

可能原因：灯泡未完全冷却，或灯泡达寿命，处理如下：

因非正常操作，灯泡未完全冷却，应让灯体冷却10分钟以上，使其内部完全恢复到正常状态，然后再次启动电源即可；

检查灯泡是否达到使用寿命，应更换新的灯泡；

检查灯泡与点灯器线路是否漏电、脱落或接触不良；

更换新的点灯器。

光束显得暗淡

可能原因：灯泡使用时间长或光路不干净，处理如下：

检查灯泡是否达到使用寿命，应更换新的灯泡；

检查光学部件或灯泡是否干净，灯泡等光学器件上是否堆积有灰尘，需定期对灯具内灯泡及各部件进行清洁保养。

图案投射模糊

检查电子对焦通道值是否合适现在的投射距离。

灯具间歇性地工作

可以原因：内部线路进入保护状态，处理如下：

检查风机是否正常运行或是否变脏，致灯具内部温度升高；

检查内部温度控制开关是否处于闭合状态；

检查灯泡是否达到使用寿命，更换新的灯泡。
灯具正常复位后不接受控台的控制

可能原因：信号线故障或灯具参数设置不正常，处理如下：

检查起始地址码以及检查DMX信号线的连接情况（信号线线缆是否完好、佧侬头连接是否松动）；

加信号放大器、加120欧姆终端电阻；

灯具不能启动

可以原因：电源线路不良，处理如下：

检查电源输入插座上的保险是否熔断，更换保险；

灯具在长途运输中因振动而导致线路接触不良

检查输入电源，电脑板等接插器件。

使用注意事项

检查当地电源是否符合产品额定电压要求，漏电保护器、过流保护器等符合所带负载要求；

请勿使用绝缘层已损坏的电源线，不能将电源线搭接在其它导线上；

灯具采用的是强风制冷，容易积灰尘，必须每月进行一次清洁，特别是散热风口，否则会因积灰尘堵塞，导致散热不良，使灯具出现异常。

安装灯具时，固定螺丝一定要紧固，并配加安全索，并定时检查；

灯具在进行安装定位时，灯具表面上任何一点与任何易烧易爆物，保持最小距离为10米，离照射物距离为2.5米， 请不要将灯具直接安装在可燃物质表面上；

灯具连续工作时间建议不要超过10小时，连续启动灯具间隔时间应不得小于10分钟，否则会因为灯泡过热保护而不能正常触发；

使用开关阀闭关时间不应该超过5分钟，如果需要闭光较长时间，应使用控台（灯炮控制通道）关闭灯炮； 

为了保证多台灯具更好地遵从场景效果，灯具不应该一直处于未完成当前场景，即开始下一个场景动作，最好这种状态不要超过3分钟，确保多台灯具可同步运行；

使用过程中，如灯具出现异常应及时停止使用灯具，防止诱发其它故障。
RDM使用注意事项
RDM是DMX512-A协议的扩展版本，是远程设备管理（Remote  Device Management）协议，传统DMX512协议通信是单向通信，协议基于RS-485总线，RS-485为分时多点、半双工协议，同一时间只允许一个端口为主机输出，所以，使用RDM时要注意以下几点：
要使用支持RDM协议主机的控台或主机设备；

要使用双向信号放大器，传统单向信号放大器不适用RDM协议，因为RMD协议需要反馈数据，使用了单向放大器会阻隔返回的数据，导致搜索不到灯具；
所有灯具必须设置为DMX模式，保证信号线上只有一台主机；
终端插头的端子2和3之间必须插入一个120ohm的阻抗匹配电阻，当信号线比较长时，减少信号反射会使用差分信号更稳定，有利于通信的质量；
当出现灯具接受DMX控制，但不能RDM搜索灯具，先排查信号放大器，再排查信号线的2、3线是否有条线接触不良。

使用前请仔细阅读说明书
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